
 

 

 

 

 

 

 

 

Der CVJM Minecraft Server „The Noah Project“ ist ein Kooperationsprojekt des CVJM 

Gochsheims e.V. mit dem CVJM Münzesheim e.V. . Gemeinsam wollen wir uns einmal 

wöchentlich samstags ab 20 Uhr mit Teens und Jugendlichen digital treffen, um 

gemeinsam online Minecraft zu spielen. Unser erstes Projekt in dem Open-World-Spiel 

wird es sein, Ressourcen zu sammeln und Tiere zu zähmen, um eine Arche Noah zu 

bauen.  

„Von jeder Art der Vögel, des Viehs und aller anderen Landtiere soll ein Paar 

mit ins Schiff kommen, damit sie alle erhalten bleiben.“  

(1. Mose 6, 20) 

 

Hiermit erlaube ich meinem Kind _____________________________________  

(Vor- & Nachname) die Teilnahme beim Minecraft Server des CVJM Gochsheim e.V. 

und CVJM Münzesheim e.V. . Ich stimme zu, dass der Name meines Kindes, ihr/sein 

Spieler/inname und ihre/seine Handynummer von uns gespeichert werden und für das 

Erstellen einer gemeinsamen WhatsApp Gruppe sowie für das gemeinsame Spielen 

auf dem Minecraft Server genutzt werden dürfen.  

Sollte ich meine hier ausgesprochene Erlaubnis widerrufen wollen, werde ich mich an 

den Vorstand des CVJM Gochsheim e.V. oder CVJM Münzesheim e.V. wenden, um 

dies mitzuteilen.  

 

_____________________________  ____________________________ 

                (Ort, Datum)              (Unterschrift Erziehungsberechtigte/r) 

Bitte den ausgefüllten und unterschriebenen Zettel als Scan oder Foto in deiner E-Mail mitschicken, oer für 

Teilnehmer/innen aus Gochsheim in den Briefkasten des Pfarramts in Gochsheim (Hauptstraße 66) und für 

Teilnehmer/innen aus Münzesheim in den Briefkasten von Jonas Hauser, Vorsitzender des CVJM Münzesheim 

(Karlsruher Straße 8a), einwerfen. Erst im Anschluss daran, kann eine Spielteilnahme ermöglicht werden.  

„The Noah Project“ 


